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A) bons le club, respectez &t
las bornes maniéres & fintérieur ]
et outour du chub house
B) Soyez correctement
hohillé dong le chub et sur

€} Les bonnes maniéres, lesprit sportif et le fair- -play deveaient Efre
lngpiration de tout goifeur.

[} Montrez foujours cu respect pour les autres jousurs et ooceptez |
leurs avis &t bonres remorgues,




A) Cest ha meindre des pelitesses
et des courtoisies vis-i-vis des

autres que de connaltre les bodes
du jeu avant de =& lancer sur

B) Four jouer ou golf comrectement,
wousg devriez en connoitre
led régles. Led redponsables
du club peuvent wous fournie
un exemplsice grahuit du petit
manuel 8, QU wous
dewrieT Toujours aesir WD veus,
£ Le jeu st bosd s Mrenntetd
he soyer jomais tenté de tricher
ou die wous af fronchie des régles
T

Fi A) Sur lz premier trou, k coutume
est de tirer au oet fordre des
départs (bier quel celo re fopplioue pas
s compétitions afficielles).

B} Far la suite, k= gognant
dha trou jous en premier sur le
trou suivant. 5i le trou est agulise,
an garde | migme ordree de jeu.
€) Ondit que celul qui jous en
premier du départ dun trou

= g hanneur =,

:.‘..‘l} Sauf au départ,
e joueur gul se trouve

e phus kein d trou dewrait
ToUolrS joukr & preémaer.



A) Avant de faire un swirg,
foujours sossurer guil Ny o pas
de risque de frapper geelquiun

B Me jomais jouer avant dEfre
tatalement sle que les joseurs
devant vous Soet hors de portée de
wotre coup. Si wousd Wiéted pas siie,
attendez,

€] 5 vous pensex que votre
balle peut atteindre
quebqu'un, criez = BALLE | »

A Tener-vous trorquille et
e bavarder pas pen
U UA aUire jeuEur §

B) Sur le parcours, e parlez
pas trop fort pour ne pas

déranger les joueurs qui sont
sur les autres frous

C) Fuites attention ouss au brat que
wous pourriez fore an marchant (Sur du
grovier, por exemple) ou awec vos chabs,







A) Fatissez TOUJOURS proprement
les bunkers dars lesquels vous
aveg |oud &n keissant le rilfecu a
lextémnewr,. de manidre 4 giner
le jeu bz moing pessible

B) S'il v'y a pos de riteoy, fortes de voifre
MiZUM POUP SUpprimer vod froces, soit
over un club, g0t aves vog pieds,

€} Remetter TOWIOURS en ploce
vos divots

D) Réparer les traces dimpact sue
les greens, MEme si ce me sont pas
les vaitres.

E) He prener oucun nisgue dotimer
les dép-urr! et les fairmoys ovec des
malvements dessai superflus, Un seul
M mauenent d'essoi est suffisant,

A) Me vous énervez
s

B) Me jetes jomars
vos chabs ou vofre
soc, spéciclement a
praximite des greens,
la ol wos mouvements
die mauvaise humeur
pourroignt couser des
dégfits irréporabiles.

) Mon seulement d est impal de faire
des commertuires sur be swing des
AUtPES JOUEURS, MAIS YOS MEMONGEES
peuvent ouss les céranger




A) Ne jamais tirer

vog chariste gur un green.
B) TOUJOURS |aiger
wfm‘:uc mh:o‘rr;‘:karin?
vers chain f
cela m}hm e ;&F

€) Evitez de morcher sur
la ligne de putt des aufres
joumsrs,

A} En prenant le dropeau en cherge (c'est-d-dire
en le retirant ou en le remettant), fates fris
aftention d re pos abimer le trou ou be gresn,

| OFSUE Woirs prered
I drapeau en charge,
AfSureT-vous qu YOS
pourrez le retirer sons
accroc. Faites qussi
affention 4 ce que votre
ombre ne coche pos le trou
o ne giEne pas bo ligne de
putt des autres joueurs



A) Awant daller vers le prochain
départ, Tous les joueurs
devraient rester sur le green
tant que e dernier putt nest
pas entré,

B) Cependant, si votre score ne
compte plus et Sil v o beaucoup de
monde sur le porcours, il Nest
pas ndcessaire de putter, cele
ofin doccélérer be jew

£) ﬁpr@! que tous les joueurs
ont putté, la hampe du drapeau
dait @tre bien remise en ploce
et le drapeou flotrer librement,

A) Quel que soit le résultat de la partie, que vous ayez
gagné cu perdu. serrez lo main de vetre adversaire
#n gage de bon esprit sportif

B) Enfim, &¥ gurtou®, amudez-vous. Bonne chanea |




